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   מבוא

  
לוח. גבי  על  פיד"ה מכסה משחק המתנהל  לחוקת השחמט שני    חוקת השחמט של 

 .  חוקי המשחק התחרותי.  2המשחק הבסיסיים;חוקי . 1חלקים:  
של    93-שאומצה בקונגרס ה)הנוסח האנגלי הוא הגרסה המקורית של חוקת השחמט  

   .2023בינואר  1, בתוקף מיום  צ'נאי, הודו(פיד"ה ב
 '. ייחשבו ככוללות גם את "היא", "שלה" וכו'  בחוקה זו המילים "הוא", "שלו" וכו

  

   הקדמה

  
להיווצר   העשויים  האפשריים  המצבים  כל  את  לכסות  יכולה  אינה  השחמט  חוקת 
במהלך קרב, וכן אין בכוחה לטפל בכל הבעיות המנהליות. באותם מקרים, שאינם  

צריכה להיות אפשרות להגיע להחלטה  ,  מוסדרים במפורש ע"י אחד מסעיפי החוקה
מניחה   החוקה  בחוקה.  הנדונים  דומים  מצבים  עם  והשוואה  ניתוח  ע"י  נכונה 
ששופטים ניחנו ביכולת הדרושה, כושר שיפוט מהימן ואובייקטיביות מוחלטת. חוק  
בעדו   ימנע  וכך  השיפוט,  חרות  את  מהשופט  לשלול  עלול  המידה  על  יתר  מפורט 

פונה    רון המוכתב ע"י הגינות, הגיון וגורמים מיוחדים. פיד"המלמצוא לבעיה את הפת 
תנאי הכרחי לקרב כדי להיות  .  לכל השחמטאים ואיגודי השחמט לאמץ השקפה זו

מומלץ   פיד"ה.  של  השחמט  חוקת  פי  על  ישוחק  שהקרב  הוא,  פיד"ה  ע"י  מדורג 
של   השחמט  חוקת  פי  על  ישוחקו  פיד"ה  ע"י  מדורגים  שאינם  תחרותיים  שקרבות 

 פיד"ה.  
  

 האיגודים החברים יכולים לבקש מפיד"ה לפסוק בעניינים הקשורים לחוקת השחמט.  
  

  
   חוקי המשחק הבסיסיים

  
  : אופיו של קרב השחמט ומטרותיו1סעיף 

  
קרב השחמט משוחק בין שני יריבים המסיעים את כליהם לסירוגין על לוח        1.1 

 ". ריבועי המכונה "לוח השחמט
 מבצע את המסע הראשון, לאחר מכן  ( "הלבן")השחקן בכלים הבהירים        1.2

     מבצע את ("השחור")השחקנים נוסעים לסירוגין, כשהשחקן בכלים הכהים         
   המסע הבא.        

 ברגע שמסע יריבו "בוצע".  " שחקן נחשב כ"נמצא במסע     1.3 
,  המטרה של כל שחקן היא למקם את מלך היריב "תחת התקפה" באופן כזה     1. 4

 שליריב אין מסע חוקי.    
שחקן המשיג מטרה זו נחשב כמי ש"נתן מט" למלך היריב וכמי שניצח    1.4.1 

השארת מלכו של האחד תחת התקפה, חשיפת מלכו של האחד  . בקרב
 להתקפה וכן "הכאת" מלך היריב אינן מותרות.  

 היריב, שמלכו "קיבל מט", הפסיד בקרב.      1.4.2
  אם העמדה היא כזו, שאף אחד מהשחקנים אינו יכול לתת מט למלך היריב,      1.5

 . )5.2.2ר' סעיף (הקרב מסתיים בתיקו 
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של  הכאה, כשהכלי שהוכה הוסר מלוח השחמט והשחקן, שהניח את הכלי      4.7.1

 החדשה, שיחרר את הכלי המכה מידו.   וובערוגת 

הצרחה, כאשר יד השחקן שחררה את הצריח בערוגה שנחצתה קודם לכן ע"י     4.7.2 
המלך. כאשר השחקן שיחרר את המלך מידו, המסע טרם בוצע, אך לשחקן  
אין עוד זכות לבצע מסע כלשהו זולת הצרחה באותו אגף, אם היא חוקית .אם 
הצרחה באגף זה היא בלתי חוקית, השחקן חייב לבצע מסע חוקי אחר במלכו  

. אם למלך אין מסע חוקי ,השחקן  (שיכול לכלול הצרחה עם הצריח האחר)
   חופשי לבצע מסע חוקי כלשהו.

כאשר   4.7.3   ההכתרה    הכתרה,  בערוגת  החדש  הכלי  את  שיחררה  השחקן  של  ידו 
 והרגלי הוסר מלוח השחמט.  

יריבו,  מצד    4.7  –   4.1שחקן מאבד את זכותו לטעון כנגד הפרה של סעיפים   4.8     
  שהשחקן נגע בכלי בכוונה להסיעו או להכותו. מרגע

אם שחקן אינו מסוגל להסיע את הכלים, הוא יכול למנות לביצוע פעולה זו       4.9  
 עוזר, שיהיה קביל על השופט.   

  
  : השלמת הקרב5סעיף 

  
,  בכך תם הקרב מיד  .הקרב מסתיים בניצחון השחקן שנתן מט למלך היריב     5.1.1

  –   4.2ולסעיפים    3מט היה בהתאם לסעיף  ה  בתנאי שהמסע שיצר את עמדת
4.7 . 

הכריז כי הוא נכנע )בכך תם הקרב מיד(,  אשר השחקן  הפסדהקרב מסתיים ב    5.1.2
אלא אם כן העמדה היא כזאת שהיריב אינו יכול להנחית מט למלך של השחקן  

 . ברצף מסעים חוקיים. במקרה כזה תוצאת המשחק היא תיקו
הקרב מסתיים בתיקו כאשר לשחקן הנמצא במסע אין כל מסע חוקי ומלכו     5.2.1

אינו בשח. מצב זה מכונה "פט". בכך תם הקרב מיד, בתנאי שהמסע שיצר את  
 . 4.7 –   4.2ולסעיפים   3עמדת הפט היה בהתאם לסעיף 

הקרב מסתיים בתיקו כאשר נוצרה עמדה שבה אף שחקן אינו יכול לתת מט       5.2.2
למלך היריב בסדרה של מסעים חוקיים. מצב זה מכונה "עמדה מתה". בכך 

לסעיף   בהתאם  היה  העמדה  את  שיצר  שהמסע  בתנאי  מיד,  הקרב    3תם 
 . 4.7 –  4.2ולסעיפים 

הקרב מסתיים בתיקו על פי הסכמה בין שני השחקנים במהלך הקרב, ובלבד       5.2.3
 .  ששני השחקנים ביצעו לפחות מסע אחד

 

 ק התחרותישחהמ חוקי

  
   : שעון השחמט6סעיף 

  

"שעון שחמט" פירושו שעון בעל שני מצגי זמן, הקשורים זה לזה כך שרק אחד          6.1
   מהם יכול לפעול באותו זמן .

 "שעון" בחוקת השחמט פירושו אחד משני מצגי הזמן.              
 ". לכל מצג זמן יש "דגל

 "נפילת דגל" פירושה פקיעת הזמן המוקצב לשחקן.               

במשך  הקרב  כל  שחקן,  לאחר  שביצע  את  מסעו  על  לוח השחמט, יעצור       6.2.1
. פעולה זו  (כלומר, הוא ילחץ על שעונו)את שעונו שלו ויפעיל את שעון יריבו  

 "משלימה" את המסע. מסע הושלם גם אם:  

 9.6.1  5.2.2,  5.2.1, 5.1.1ר' סעיפים ,)המסע מסיים את הקרב    6.2.1.1
   או ,(9.6.2- ו             

  .השחקן ביצע את מסעו הבא, במקרה שמסעו הקודם לא הושלם   6.2.1.2
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   : רישום המסעים8סעיף 

  במהלך המשחק נדרש כל שחקן לרשום את מסעיו שלו ואלה של יריבו באופן      8.1.1
הדרכים  מן , באחת הראוי, מסע אחר מסע, בצורה ברורה וקריאה ככל האפשר

 הבאות: 
       לתחרות.   שהוכן  מנייר  בשיטת הרישום האלגברית )נספח ג'(, ב"טופס הרישום"  8.1.1.1
ב"ט  8.1.1.2 המסעים  הזנת  ידי  ידי  הרישום  הפסי  ועל  על  המאושרים  אלקטרוניים" 

 פיד"ה לטובת התחרות. 
בהתאם    את המסעים מראש, אלא אם כן השחקן תובע תיקו   להזין/אסור לרשום     8.1.2

 ות לקרבות מופסקים או מפסיק את הקרב בהתאם להנחי  9.3או    9.2לסעיף  
 .א 1

שחקן יכול להשיב למסע יריבו לפני שהוא רושם אותו, אם כך הוא חפץ. הוא      8.1.3
   חייב לרשום את מסעו הקודם לפני שהוא מבצע מסע נוסף.

עניינים  ,  הצעות תיקו  טופס הרישום ישמש רק לרישום המסעים, זמני השעונים,    8.1.4
   הנוגעים לתביעה ונתונים רלוונטיים אחרים.

 .   (=)שני השחקנים חייבים לציין הצעת תיקו בטופס הרישום בסימן    8.1.5
  אם שחקן אינו יכול לרשום, הוא יכול למנות עוזר, החייב להיות קביל על השופט,    8.1.6

שעונו של השחקן יתואם ע"י השופט באופן הוגן.    את המסעים.  להזין/ לכתוב
 התאמה זו של השעון לא תחול על שעונו של שחקן עם מוגבלות.  

 טופס הרישום יהיה גלוי לעינו של השופט במהלך הקרב.        8.2
 טופס הרישום הנם רכושו של מארגן התחרות. "טופס רישום אלקטרוני" עם       8.3

 פגם ברור, יוחלף על ידי השופט.            
אם נותרו לשחקן פחות מחמש דקות בשעונו בשלב כלשהו בפרק זמן מסוים ואין       8.4

שניות או יותר בכל מסע, אזי אין הוא מחויב בשארית פרק    30לו זמן נוסף של  
 .   1.8. 1הזמן למלא אחר הדרישות של סעיף 

, חייב השופט  8.4  אם אף אחד משני השחקנים אינו ממשיך לרשום על פי סעיף     8.5.1
או עוזר להשתדל להיות נוכח ולהמשיך לרשום. במקרה זה, מיד לאחר שאחד 
אז את   יעדכנו  השחקנים  שני  יעצור השופט את שעון השחמט.  נפל,  הדגלים 

  טופסי הרישום שלהם, בהשתמשם בטופס הרישום של השופט או של היריב.
הוא חייב, ברגע שנפל אחד    ,8.4  אם רק שחקן אחד הפסיק לרשום על פי סעיף    8.5.2

הדגלים, לעדכן בשלמות את טופס הרישום שלו, לפני שהוא מסיע כלי על לוח  
השחקן יכול להשתמש בטופס הרישום של יריבו, בתנאי שהוא נמצא  .  השחמט

  במסע, אך הוא חייב להחזירו לפני ביצוע מסע.
אם אין בנמצא טופס רישום מלא, על השחקנים לשחזר את הקרב על לוח שחמט     8.5.3

שני בפיקוחו של השופט או עוזר. זה ירשום תחילה את עמדת הקרב בפועל, 
ככל  שבוצעו/הושלמו,  המסעים  ומספר  פועל  מי  של  שעונו  השעונים,  זמני 

   שמידע זה זמין, קודם לביצוע השחזור .
   אם אי אפשר לעדכן את טופסי הרישום, כך שיראו ששחקן עבר על הזמן        8.6

   ,שהוקצב לו, ייחשב המסע הבא שישוחק כמסע הראשון של פרק הזמן הבא            
   אלא אם כן יש הוכחה שיותר מסעים נעשו או הושלמו.            

    כך שיחתמו ל ידי את תוצאת המשחק ע סמנובסוף הקרב שני השחקנים י     8.7
 פסי הרישום  וט" על שני טופסי הרישום או על ידי אישור התוצאה ב שניהם            
   האלקטרוניים". גם אם נפלה טעות, התוצאה תעמוד בעינה, אלא אם כן            
 . יחליט השופט אחרת          
           

   : תיקו 9סעיף 
חוקי האירוע יכולים לקבוע ששחקנים אינם יכולים להציע או להסכים     9.1.1

   בפחות ממספר מסוים של מסעים או בכלל, ללא הסכמת השופט.לתיקו, 
   עם זאת, אם חוקי האירוע מתירים הסכמה על תיקו, יחולו הכללים הבאים:     9.1.2

 שחקן  המבקש  להציע  תיקו  יעשה  זאת  לאחר  שביצע  מסע  על  לוח השחמט  9.1.2.1
 . שום תנאים אינם יכולים להתלוות  11.5אך יש להביא בחשבון את סעיף             
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 מהצעתו, וזו תישאר תקפה  בשני המקרים אין המציע יכול לחזור בו  להצעה.           
 אותה ע"י נגיעה בכלי בכוונה ידחה אותה בע"פ, ידחה  יקבלה, עד שהיריב           

 . או שהקרב יסתיים בדרך אחרת כלשהי להכותו, להסיעו או           
  .הצעת תיקו תסומן על ידי כל שחקן בטופס הרישום שלו בסימן )=(    9.1.2.2
 .תיחשב כהצעת תיקו  9.3או   9.2תביעת תיקו לפי סעיף   9.1.2.3

הקרב מסתיים בתיקו, על פי תביעה נכונה של שחקן הנמצא במסע, כאשר        9.2.1
 :  (לא בהכרח ע"י חזרה של מסעים)זהה, בפעם השלישית לפחות  עמדה 

 כך ל ידיע את מסעו, אשר לא ניתן לשינוי, סימן  עומדת להופיע, אם קודם לכן 9.2.1.1
 או על ידי הזנה ב"טופס הרישום האלקטרוני",  מנייר בטופס הרישום שרשם             
 על כוונתו לבצע מסע זה; או   טוהצהיר בפני השופ            
   הופיעה זה עתה, והשחקן התובע תיקו נמצא במסע.  9.2.1.2

עמדות נחשבות לזהות אם ורק אם אותו שחקן נמצא במסע, כלים מאותו סוג      9.2.2
ומאותו צבע תופסים את אותן ערוגות, והמסעים האפשריים של כל הכלים של 

 שני השחקנים הנם זהים .לפיכך עמדות אינן זהות אם:  
 בתחילת הרצף ניתן היה להכות רגלי אגב הילוכו.  9.2.2.1
 למלך  היו  זכויות  הצרחה  עם  צריח  שטרם הוסע,  אך  אלה  אבדו  לאחר   9.2.2.2
 שנסעו. זכויות ההצרחה נשללות רק לאחר שהמלך או הצריח הוסעו.               

 הקרב מסתיים בתיקו, על פי תביעה נכונה של שחקן הנמצא במסע, אם:    9.3
  מנייר   בטופס הרישום  שרשם  כך  ל ידיאת מסעו, שלא ניתן לשינוי, עמסמן  הוא        9.3.1

ומצהיר בפני השופט על כוונתו   או על ידי הזנה ב"טופס הרישום האלקטרוני",
המסעים האחרונים בוצעו ע"י כל שחקן ללא    50-לבצע מסע זה, שיגרום לכך ש 

 הסעת רגלי כלשהו וללא הכאה כלשהי, או  
 המסעים האחרונים ע"י כל שחקן הושלמו ללא הסעת רגלי כלשהו וללא    50   9.3.2 

   כלשהי. הכאה             
הוא מאבד את הזכות לתבוע תיקו,    4.3אם השחקן נוגע בכלי כאמור בסעיף         9.4

 באותו מסע.  , 9.3או  9.2בסעיף  כאמור
 הוא או השופט יעצרו את  ,9.3או   9.2אם שחקן תובע תיקו בהתאם לסעיף    9.5.1
   .. אין הוא רשאי לחזור בו מתביעתו(6.12.2או  6.12.1ר' סעיף ) שעון השחמט            
 אם נמצא שהתביעה נכונה, מסתיים הקרב מיד בתיקו.     9.5.2
שנותר    אם נמצא שהתביעה אינה נכונה, יוסיף השופט שתי דקות לזמן המחשבה    9.5.3

מסע   ליריב. על  מבוססת  הייתה  התביעה  אם  הקרב.  יימשך  מכן             לאחר 
 . 4-ו 3שהשחקן התכוון לבצע, חייב מסע זה להתבצע בהתאם לסעיפים 

   , אזי הקרב מסתיים בתיקו:(ים)אם אחד משני הבאים או שניהם מתרחש  9.6
 לפחות חמש פעמים.  ,  9.2.2אותה עמדה הופיעה, כאמור בסעיף       9.6.1
מסעים הושלמה ע"י כל שחקן ללא הסעת רגלי כלשהו וללא    75סידרה כלשהי של       9.6.2

  הכאה כלשהי. אם כתוצאה מהמסע האחרון נוצר מצב של מט, תהיה לו קדימות. 
 

   : נקודות10סעיף 
אם חוקי האירוע לא מציינים אחרת, יקבל השחקן שניצח בקרב או שניצח בשל        10.1

שחקן שהפסיד בקרב או שלא הופיע לו, לא יקבל    (,1)  אי הופעת יריבו נקודה אחת
 (. 0.5) שחקן שסיים בתיקו את הקרב יקבל חצי נקודה(, 0) ניקוד כלשהו

 סך הניקוד של קרב כלשהו לעולם אינו יכול לעלות על הניקוד המרבי  הניתן באופן      10.2
 רגיל לאותו קרב. ניקוד הניתן לשחקן יחיד חייב להתאים למשחק, למשל ניקוד            
 אסור.  3/ 4 -4/1של            

  
  
  

   : התנהגות השחקנים11סעיף 
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  יפעל לטובת האינטרסים של התחרות.  12.2.2
  יבטיח שנשמרת אווירת משחק טובה.  12.2.3

   יבטיח שאין מפריעים לשחקנים.  12.2.4
   יפקח על התקדמות התחרות.  12.2.5
להשגחה    12.2.6 הזקוקים  ואלה  נכים  שחקנים  לטובת  מיוחדים  באמצעים  ינקוט 

   רפואית.

   .למשחק הוגן )פייר פליי(ימלא אחר החוקים או ההנחיות    12.2.7
בזמן,   12.3 דחוקים  כשהשחקנים  במיוחד  בקרבות,  יצפה  את    השופט  יאכוף 

 ההחלטות שקיבל ויטיל על השחקנים עונשים בהתאם.  
שחקנים    12.4 מספר  כאשר  למשל  בקרבות,  לצפות  עוזרים  למנות  יכול    השופט 

 דחוקים בזמן.  
 השופט יכול להעניק זמן נוסף לאחד השחקנים או לשניהם במקרה של הפרעה    12.5

 חיצונית לקרב.            
 אל לו לשופט להתערב בקרב מלבד במקרים המתוארים בחוקת השחמט.     12.6

כאשר  ,  8.5שהושלמו, מלבד בישום סעיף    הוא לא יציין את מספר המסעים
או   מסע  ביצע  שיריבו  לשחקן  מלומר  יימנע  השופט  נפל.  אחד  דגל  לפחות 

 שהשחקן לא לחץ על השעון.  
יכול לדווח עליה רק לשופט    12.7 שחקנים   .  אם אדם כלשהו מבחין בתקלה, הוא 

בקרבות  אחרים  אינם  רשאים  לדבר  על  קרב  כלשהו או להתערב בו בדרך  
כלשהו.  אחרת בקרב  להתערב  רשאים  אינם  להרחיק  .  צופים  יכול  השופט 

 מפריעים ממקום המשחקים.   
אף אחד, אלא אם כן הוסמך ע"י השופט, אינו רשאי להשתמש בטלפון נייד או       12.8

שנקבע    בסוג כלשהו של אמצעי תקשורת במקום המשחקים ובכל אזור נוסף 
   על ידי השופט.

 
 העונשים האפשריים העומדים לרשותו של השופט:      12.9

 אזהרה.    12.9.1

 הארכת הזמן שנותר ליריב.    12.9.2
 הפחתת הזמן שנותר לשחקן שהפר את החוקה.    12.9.3
הוספה למספר הנקודות שצבר היריב בקרב עד למקסימום    12.9.4

 האפשרי באותו קרב.  
 הפחתה במספר הנקודות שצבר בקרב הצד שהפר את    12.9.5

 החוקה.               
החוקה    12.9.6 את  שהפר  השחקן  ע"י  הקרב  הפסד  על  הכרזה 

 (. השופט יחליט גם על הניקוד של היריב)
 קנס כספי שעליו הוכרז מראש.     12.9.7
 הרחקה מסיבוב אחד או יותר.     12.9.8

 סילוק מהתחרות.    12.9.9
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   נספחים
   שחמט מהיר  (:A) נספח א'

  

-שחמט מהיר" הוא קרב, שבו חייבים כל המסעים להתבצע בזמן קצוב של יותר מ”קרב ב 
פעמים תוספת    60דקות לכל שחקן; או שהזמן המוקצב ועוד    60-דקות אבל פחות מ  10

 דקות לכל שחקן.   60- אבל פחות מ, דקות 10-הזמן למסע מסתכמים ביותר מ

A1 

השחקנים אינם חייבים לרשום את המסעים, אך אינם מאבדים את זכויותיהם לתביעות   
בכל זמן, לבקש מהשופט לתת לו  ,  שבדרך כלל מבוססות על טופס רישום. השחקן יכול

 טופס לרשום את המסעים.  
בסעיפים   הנזכרים  שתי    9- ו  7העונשים  דקה אחת במקום  בני  יהיו  חוקי התחרויות  של 

 דקות. 
 

A2 
 
 
A3 

1.A4      :חוקי התחרויות יחולו אם 

1.A4.1   שופט אחד מפקח על שלושה קרבות לכל היותר, וכן 

2.1.A4   כל קרב נרשם ע"י השופט או עוזרו וכן, אם הדבר האפשרי, באמצעים
 אלקטרוניים.  

A4.2       או מהשופט  לבקש  במסע,  נמצא  הוא  כאשר  זמן,  בכל  יכול  השחקן 
מעוזרו להראות לו את טופס הרישום. בקשה זו יכולה להיעשות חמש  

 פעמים בקרב לכל היותר. בקשות נוספות ייחשבו כהפרעה ליריב.  
A5         :אחרת יחולו החוקים הבאים 

A5.1     מסעים על ידי כל שחקן, 10מהעמדה הראשונית, מרגע שהושלמו 
A5.1.1   לא ניתן לעשות שינוי כלשהו בכיוון השעון, אלא אם כן לוח הזמנים 
 של האירוע יושפע לרעה .               
A5.1.2   לא ניתן להעלות טענה כלשהי באשר להצבה שגויה של הכלים 
 או של כיוון הלוח. במקרה של הצבה שגויה של המלך, ההצרחה              

 גויה של צריח, ההצרחה עם אותו  ה שבמקרה של הצב. אסורה              
 אסורה.  צריח             

           
 או  7.5.3 ,7.5.2  או,  7.5.1 אם השופט רואה שנעשתה פעולה על פי סעיף, 

 בתנאי שהיריב טרם ביצע את מסעו , 7.5.5הוא יפעל בהתאם לסעיף  ,7.5.4
את מסעו    הבא. אם השופט לא התערב, רשאי היריב לתבוע, בתנאי שהיריב טרם ביצע

יישאר בעינו והקרב    הבא. אם היריב לא תבע והשופט לא התערב, המסע הבלתי חוקי
לתקן מסע בלתי חוקי, אלא אם    יימשך. מרגע שהיריב ביצע את מסעו הבא, לא ניתן 

 .התערבות השופט כן הוסכם על כך ע"י שני השחקנים ללא
 

A5.2 

עם  .  יכול התובע לעצור את שעון השחמט ולהודיע לשופט,  כדי לתבוע ניצחון בזמן 
זאת, הקרב מסתיים בתיקו אם העמדה היא כזו שהיריב אינו יכול לתת מט למלך של  

 השחקן ע"י סידרה אפשרית כלשהי של מסעים חוקיים.  

A5.3 

אם השופט מבחין ששני המלכים נמצאים בשח, או שרגלי נמצא על השורה הרחוקה  
אם העמדה הבלתי  ,  ביותר ממיקומו הראשוני, הוא ימתין עד שהמסע הבא יושלם. אז

 חוקית עדיין על הלוח, הוא יכריז על תיקו בקרב זה.  

A5.4 

 A5.5 גם השופט יכריז על נפילת דגל אם הוא מבחין בכך.   
 יחולו על האירוע    A5או סעיף  A4חוקי האירוע יציינו אם סעיף      

 כולו.      
A6 

  

   : בזק (B)נספח ב'
 

דקות או    10קרב "בזק" הוא קרב, שבו חייבים להשלים את כל המסעים בזמן קצוב של   
  10-פעמים תוספת הזמן למסע מסתכמים ב   60פחות לכל שחקן; או שהזמן המוקצב ועוד  

 דקות או פחות לכל שחקן.  

B1 

 B2 חוקי התחרויות יחולו אם:   
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B2.1      .שופט אחד מפקח על קרב אחד 

B.2.2        כל קרב נרשם ע"י השופט או עוזרו וכן, אם הדבר האפשרי, באמצעים
 אלקטרוניים.  

B.2.3       או מהשופט  לבקש  נמצא במסע,  הוא  זמן, כאשר  בכל  יכול  השחקן 
מעוזרו להראות לו את טופס הרישום. בקשה זו יכולה להיעשות חמש  

 פעמים בקרב לכל היותר. בקשות נוספות ייחשבו כהפרעה ליריב.  
3B        אחרת, המשחק יתנהל על פי חוקי המשחק המהיר, סעיפים A2  , 

              3A  5 -וA . 

4B  2חוקי האירוע יציינו אם סעיףB  3או סעיףB .יחולו על האירוע כולו   
 

 נספח ג': הרישום האלגברי 
קרבות שלו רק בשיטת רישום אחת, השיטה  - פיד"ה מכיר עבור התחרויות והדו

ובכתבי   האלגברית, וממליץ להשתמש ברישום שחמטי אחיד זה גם בספרות 
עת. טפסי רישום בהם משתמשים בשיטת רישום אחרת מהאלגברית עלולים  
לא לשמש כעדות במקרים בהם באופן רגיל טופס הרישום משמש למטרה זו. 

הרואה ששחקן משתמש בשיטת רישום אחרת מהאלגברית צריך להעיר    שופט
 לשחקן על דרישה זו. 

 
 תיאור השיטה האלגברית 

 
1C בתיאור זה, "כלי" פירושו כלי השונה מרגלי . 
2C  כל כלי מסומן ע"י קיצור. בעברית זוהי האות הראשונה (במקרה של המלכה 
 האות הראשונה והאות האחרונה) בשמו של הכלי: מ=מלך, מה=מלכה,  –

 .צ=צריח, ר=רץ, פ=פרש
3C  .לקיצור שמות הכלים, כל שחקן חופשי להשתמש בשפה הנהוגה בארצו 
4C  רגלים אינם מסומנים על ידי האות הראשונה שלהם, אבל הם מזוהים ע"י 

 . העדרה של אות כלשהי
5C  שמונת הטורים (משמאל לימין ללבן ומימין לשמאל לשחור) מסומנים ע"י 

 . האותיות א', ב', ג', ד', ה', ו', ז' וח' בהתאמה
6C  ממוספרות   (מלמטה למעלה ללבן ומלמעלה למטה לשחור)שמונה השורות
מוצבים    8,  7,  6,  5,  4,  3,  2,  1 הראשונית  בעמדה  מכך,  כתוצאה  בהתאמה. 

והרגלים   הכלים  והשנייה;  הראשונה  בשורות  הלבנים  והרגלים  הכלים 
 . השחורים בשורה השמינית והשביעית

7C  מ אחד  כל  הקודמים,  מהחוקים  ע"י    64-כתוצאה  תמיד  מסומן  הערוגות 
 .צירוף ייחודי של האות והמספר של הטור והשורה בהם נמצאת הערוגה

8C  כל מסע של כלי מסומן ע"י הקיצור של שם הכלי הנוסע וערוגת ההגעה שלו.  
במקרה של רגלים,    .1צד   ,3פו  ,5אין צורך מקף בין השם והערוגה. דוגמאות: רה

 . 5, א 4, ד5רק ערוגת ההגעה מסומנת. דוגמאות: ה
    2רב  :צורה ארוכה יותר הכוללת גם את ערוגת היציאה היא קבילה. דוגמאות

 . 5א6, א4ד2, ד5ה 7, ה1ד1, צא3ו1פז, 5ה
9C  לסמן יש  הכאה,  מבצע  כלי  ערוגת   x כאשר  לבין  הכלי  של  הקיצור  בין 

ר  .ההגעה בין   x כשרגלי מבצע הכאה, יש לסמן .  1דxצ,  3וxפ ,  5ה xדוגמאות: 
ד דוגמאות:  ערוגת ההגעה.  לבין  הרגלי  נמצא  בו  של הטור  ,  3וxז,  5הxהאות 

 .בxא
10C    המכה הכלי  את  לסמן  יש  ערוגה,  לאותה  להגיע  יכולים  כלים  שני  אם 

 . 5ה3xפו , 4וד צ, 3באמצעות הטור ו/או הערוגה שבה הוא נמצא. דוגמאות: פזו
11C   במקרה של הכתרת רגלי , יש לרשום את המסע של הרגלי ובעקבותיו את

 צ1ר, ז 1פ, ב8ו xמה, ה8הקיצור של הכלי החדש. דוגמאות: ג
12C הצעת תיקו יש לסמן כ  )=(. 
13C קיצורים : 

 הצרחה קטנה   0-0
 הצרחה גדולה   0-0-0

 
 










